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Vuosiluokka

3lk

Kokonaisuuden kesto

4 x 45 min

Tavoitteet

Oppilas ymmartaa kestavan tulevaisuuden merkityksen

Oppilas ymmartad, mité liike on ja miten ulkoinen voima vaikuttaa kappaleen
liikkeeseen (Se tarvitsee jonkin ulkoisen voiman liikkuakseen).

Oppilas osaa nimeta eri voimia, jotka liikuttavat kappaletta.

Mitka oppiaineet ja
oppiainesisallot?

Ymparistooppi: kestava kehitys

Liikunta: luokassa liikkuminen ryhmassa

Késityot: ideoidaan ja kokeillaan kestavan kehityksen materiaalien kayttoa
Matematiikka: matkan ja ajan mittaus

Kuvataide: erilaisten materiaalien hyddyntdminen

Mitka STEAM-
osa-alueet? Miten?

Tutkiminen ja innovointi (ongelmaan ratkaisun keksiminen)

Ké&dentaidot ja rakentelu (ongelman ratkaiseminen)

Design-ajattelu (koko rakenteluprosessi)

Insindoritaidot (tulevaisuuden kulkuneuvon rakentelu niin, etté se kestaa liiketta
seka jatkokehittely)

Taide (kulkuneuvon visuaalinen design)

Miten kytkeytyy
OPS:n?

Laaja-alaiset tavoitteet: L1 (oppilaiden itsendinen vastauksen hakeminen ilmion
ongelmaan)

L2 (oppilaiden ryhmatydskentelytaidot seké ilmaisutaidot kulkuneuvon
valmistamisessa)

L5 (Qridin kaytto arvioinnissa)

L6 (oppilaat valmistavat itsendisesti tuotteen ja esittelevat sen muille)

L7 (oppilaat hyodyntévat kestavia materiaaleja ja rakentavat omaa ajatteluansa
tulevaisuutta kohtaan)

Y mpéristoopista:

T3: oppilaan ympéristotietoisuus vahvistuu

T10: Oppilas osaa toimia ryhméssa erilaisissa rooleissa ja vuorovaikutustilanteissa
Ymparistooppi (kestava kehitys)

Liikunta (S1 Sovelletaan liikkumista erilaisissa oppimisymparistoissa, sosiaalinen
toimintakyky)

Kasityot (S1 ideoiva, keksiva ja kokeileva tyoskentely)

Matematiikka (matkan/ajan mittaus, S4, S2)

Kuvataide (T4 ohjata oppilasta kayttamaan monipuolisesti erilaisia materiaaleja, T5
ryhmétydskentely oppilaan taiteellisessa ilmaisussa)




Mité arvioidaan?
Miten?

o

Opettaja arvioi oppilaiden ryhmatydskentelya seuraamalla ja itsearviointien
kautta (osallistuuko vai jaako taka-alalle, jyraédké muiden ajatusten yli vai
kuunteleeko myds muiden mielipiteitd).
Ryhmén jésenet arvioivat ryhman siséista toimintaa Qridi:ssa ensimmaisen
tunnin alussa ja tyon lopussa. Jokainen tayttad oman Qridi:n.
Alussa:

a. Mité aiotte tdssa tydssa tenda?

b. Minkalainen tytnjako teill& on?

c. Kuinka aiotte saada tyonne valmiiksi ajoissa?
Lopussa:

a. Saavutitteko tavoitteenne?
Mita olisit tehnyt toisin?
Millaisia eri tyOvaiheita projektissanne oli?
Jakautuiko tytskentely tasaisesti?
Kuinka suoriuduit itse tasté tydskentelysta? (Tahén voisi laittaa
esimerkiksi kolme kuvaavaa hymynaamaa)
Jaetaan jokaiselle ryhmalle vertaisarvioitava ryhma, jonka esitykseen ja
lopputulokseen keskitytédédn ja annetaan suullista palautetta.
Opettaja kay antamassa suullista palautetta ryhmille pitkin tydskentelya.
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Oppituntien kulku péépiirteittain

Tarkoituksena on matkata tulevaisuuteen, jonne oppilaiden tulisi keksia kestavén kehityksen mukaiset
kulkuneuvot. Materiaaleina on kotoa/pihalta 16ytyvia kierrdtysmateriaaleja. Pohjana toimii vessapaperihylsy.

Materiaalit, huomiot | Padit/kdnnykaét

1. oppitunti

(ennakoiva) | oppitunnin kulku

1. Aloitetaan kokonaisuus alustamalla hieman, miten liike-energia
syntyy ja miten siihen voidaan vaikuttaa vaikkapa ulkoisen voiman
avulla. Alustuksen ja vapaamuotoisen pohtimisen, seké keskustelun
jalkeen jaetaan luokka 3-henkilon ryhmiin ja leikitaén
havainnollistavaa leikkid: Kappaleet ja ulkoinen voima (ohjeet
leikkiin tiedoston lopussa). (15min)

2. Leikin jalkeen opettaja esittad oppilaille ongelman tarinan kautta
(alhaalla). Aaro Aikamatkaaja pyytaa apua Piipi-Kissalta, joka pyytaa
oppilaat avuksi suunnittelemaan 50 vuoden p&ahén kulkuneuvon.
“Siirrytddn” tulevaisuuteen (Tarinan lopussa valot pois ja jysahdys,
jolla oppilaat “hyppéaavét tulevaisuuteen’). Tamén jalkeen suoritetaan
3-henkilon ryhmiin jako: opettaja paattaa itse ryhmat luokan tuntien.

3. Selitetddn ohjeet:
- Esitelldan materiaalit ja tydvalineet
- Oppilaat saavat materiaaleja kayttden suunnitella
kulkuneuvon, jonka pohjana on vessapaperihylsy, joka kulkee
tuulen voimalla.




- Oppilaat suunnittelevat karkeasti paperille, mita valineita he
kayttavat, tuleeko tyohon esim. Renkaat, sukset tmv.

- Oppilaat kirjaavat suunnitelmaan, miten tuuli vaikuttaa
kulkuneuvon liikkumiseen. (vaiheet 2—3 15min)

4. Oppilaat luovat vield kulkuneuvolleen Qridi -pdivékirjan ja
Kirjaavat alussa vaaditut kohdat sinne. Oppilaat saavat suunnitella
kulkuneuvoaan ja sen toteuttamista ensi kertaa varten. (15min)

2. oppitunti

Materiaalit, huomiot

Vessapaperirullia, pillej4, pahvia, sanomalehtid, puiden lehtid, liimaa,
maaleja tai tusseja tai vahaliituja, teippid, paperia, tarroja

Jos haluaa laajentaa, voi tydssa hyddyntad esim. Microbitteja ja
Beebotteja, padit/kannykét

Oppitunnin kulku

Valineen rakentelun aloittaminen:

1. Oppilaat aloittavat kulkuneuvon rakentamisen suunnitelmansa
pohjalta. Tahén vaiheeseen on hyva kayttaa riittavasti aikaa ja
opettajan on hyva asettaa aika, jolloin aikaisintaan saa aloittaa
testit.

2. Kun aika on tayttynyt ja oppilaat ovat mielestdén saaneet
kulkuneuvon valmiiksi, he saavat opettajalta luvan testata sit4
itsendisesti hiustenkuivaajan avulla. Ajan puitteissa
testikierroksia voi olla myds kaksi. Kulkuneuvon liikkumista
testataan myds kadella tyontaméalld. Néin voidaan verrata
silmamaardaisesti, kuinka paljon nopeammin ja pidemmaén
matkan se liikkuu hiustenkuivaajan voimalla.

3. Testipuhalluksen jalkeen oppilaat saavat paattas, etta
muuttavatko kulkuneuvoaan vai pitavatko sen samanlaisena.
Muutos voidaan tehd& ajoneuvoon heti tai kirjata ensi kertaa
varten muistiin, jolloin valinett4 voidaan viel& jatkojalostaa.

4. Projektista kirjataan yhdessa lopputunnista pohdintaa Qridiin
(Mita tavoitteita tunnille oli? Tuliko onnistumisia? Minka
olisit tehnyt toisin?).

3. oppitunti

Materiaalit, huomiot

Vessapaperirullia, pillej4, pahvia, sanomalehtid, puiden lehtid,
hiustenkuivaaja, liimaa, maaleja tai tusseja tai vahaliituja, teippid,
paperia, tarroja, ajanottovaline, mittausvaline, padit/kannykat

Oppitunnin kulku

Vélineen viimeistely:




1. Viimeistelladn auton desing aiemman tunnin suunnitelmien
mukaan ja valmistaudutaan testaamaan ajoneuvoa.

2. Oppilaat paésevat nyt testaamaan ja mittaamaan virallisesti
hiustenkuivaajan ja mittanauhan avulla, kuinka nopeasti kulkuneuvo
litkkuu tietyn matkan. Oppilaat itse mittaavat ja merkkaavat
valitsemalleen sopivalle alueelle tietyn matkan mittanauhalla, sek&
teipillg, jonka jalkeen mitattu ja merkitty alue toimii kilparatana
heidéan autolleen. Pyydettéessé opettaja operoi radan ddreen
tuomaansa puhallinta, jonka avulla rata suoritetaan ja oppilaat ottavat
ajastimella suorituksesta ajan. Suoritusaika ja matka Kirjataan ylos
loppuesittelya varten.

3. Projektista kirjataan yhdessa lopputunnista pohdintaa Qridiin (Mita
tavoitteita tunnille oli? Tuliko onnistumisia? Mink& olisit tehnyt
toisin?).

4. oppitunti
(purku)

Materiaalit, huomiot

Dokumenttikamera, valkotaulu, kaiuttimet, padit/kannykét

Oppitunnin kulku

Esitys:

Oppilaat saavat tunnin alussa noin 5 minuuttia miettia esityksiaan.
Oppilaat saavat tayttaa esitysta varten monisteen, jossa he vastaavat
naihin kysymyksiin (Alla monistepohja):

- Ajoneuvon nimi

- Mita valineita kaytti

- Kuinka nopeasti liikkui ja kuinka pitkdn matkan

- Oliko ongelmia?

- Tekikd ensimmadisen testin jalkeen muutoksia, ja jos teki,
vaikuttiko ne ty6hon?

- Jos on aikaa, esityksen taustalle voisi etsia jonkin musiikin
ryhmaléiset. Toisena vaihtoehtona, etta opettaja etsii taustalle
jonkun musiikin, joka soi kaikkien esitysten aikana.

- Jotain muuta sanottavaa?

Toiden esittely ryhmittéin. Opettaja madrittelee esityksen ajan
ryhmien maaran mukaan. Jokaisen esityksen jalkeen ainakin yksi
ennalta paatetty ryhmé antaa suullisen palautteen.

Gridiin vastaaminen (ryhmén toiminnasta)




Alkutarina: Piipi-kissa on paivittaisellaan ké&velylenkilla Likusteritiella. Yhtakkiéd kuuluu hirvea
Jyséhdys ja kaikki valot pimenevat. Piipi-kissan eteen on ilmestynyt jokin outo otus. OLEN
AARO AIKAMATKAAJA TULEVAISUUDESTA JA TARVITSEN APUAI!!! VOITKO
AUTTAA? Piipi-kissa suostuu ja hyppéa Aaron koneeseen. “Aaro, voitko nyt kertoa
ongelmasi?”

“Meiltd on loppunut kaikki polttoaineet, eikd mitkddn ajoneuvot paise liikkeelle. Nyt olisi
todella tarke&é keksia uusia vaihtoehtoisia liikkumistapoja. Voitko siné auttaa minua?”’

En usko, etté pystyn itse sitd keksimaan, mutta tiedan yhden luokan (t&h&an mika luokka), joka on
taynna fiksuja lapsia, Kysytéan heilta apua!

Piipi-kissa soittaa luokalle: Meilld on nyt tammdinen ongelma, voitteko pliis auttaa?

Lopputarina:

Nyt maailma on pelastettu! KIITOS! *JAATAVA JYSAHDYS ja valot sasmmuu*

Alkuleikki:

Kappaleet ja ulkoinen voima

Newtonin ensimmdinen laki: Kappale joko pysyy paikallaan tai jatkaa suoraviivaista et istddn vakionopeudell

elleimikadn ulkoinen voima vaikuta siihen. Maapallolla kappaleisiin vaikuttaa aina suuri mddrd voimia, mutta
avaruudessa kappaleet jatkavat suoraviivaista matkaansa elleivét ne térmédi toisiin taivaankappaleisiin.

| Leikitaan kolmen ryhmissa (leikkid voi myss tarvittaessa pareittain). Kaksi ryhmésts ovat kappaleita avaruudessa ja

tal 150 k°‘f“a_§ ulkoinen vo_'lmaA Ulkoinen voima laittaa kappaleet liikkeelle hieman eri suuntiin tyéntamalla heita varovasti
Kaa" selsta. Kappaleet likkuvat suoraan eteenpin lilliputtiaskelin (eteen astuyan jalan kantapaa osuu aina taakse

ostdd ’::::_a"a‘\‘:“ Va;pals{{n)- Ulkoinen voima saa liikkua haluamallaan tavalla ja hanen tehtavansa on pitaa huoli siits,
Jee muunam:q’\:ak:et tt:rfnaa muihin aln_xfellg liikkuviin kappaleisiin tai esteisiin. Ulkoinen voima estda tormaykset.

vu tta\,at. Ppaleiden suuntaa kadntdmalla heitd varovasti.

)

Perinneleikit (yhdistys) & Kilpeldinen, S. (2016). Perinneleikit. Perinneleikit ry. S.23

Toteutus

Kokonaisuuden voi toteuttaa joko koululla opettajan haalimilla valineilla koululla tai
yhteistydssa Taidemuseon ja Tietomaan kanssa. Taidemuseon ja Tietomaan kanssa toteutettuna
projekti voisi saada uusia mielenkiintoisia ulottuvuuksia esimerkiksi materiaalien tai
toteutuksessa kaytettavien liikkeenmahdollistajien puolesta.



Gridin kaytosta:

Opettaja voi itse paattadd, mika on helpoin tapa kayttaa Gridia. Hyddyntaako opettaja koulun
padeja vai kayttavatko oppilaat omia kéannykaitd. Lisaksi opettaja voi itse paattaa oppilaat
tuntien, laittaako Gridiin avoimia kysymyksia, monivalintoja, hymioité tmv. Gridiin ei
kuitenkaan ole tarkoitus kayttaa liikaa aikaa vaan jattaa aikaa rakentelulle. T&mén vuoksi
opettajan tulee itse miettid toteutus oppilasryhmaén tuntien.

Opiskelukavereiden tuotoksista kuvat hiustenkuivaajatestissa:

Ryhma 1:

Versio 1 Versio 2

Ryhma 2:

Versio 1 Versio 2



Esitysmoniste

Mika teidan kulkuneuvonne nimi on?

Mita valineita kaytitte?

Kuinka nopeasti ja kuinka pitkdn matkan kulkuneuvonne liikkui?

Oliko teilla jotakin ongelmia tydskentelyssa?

Teittekd jotakin muutoksia ensimmaisen testin jalkeen? Jos teitte, vaikuttivatko ne tyéhén?

Haluatteko kertoa viela jotakin?




